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1. Задания на закрепление теоретического материала	Comment by Gvadoskr: Данный блок выполняется в отдельном файле practice.js (или в конце script.js), чтобы студент мог продемонстрировать понимание базовых инструментов JS до интеграции с предметной областью.
Требования к оформлению:
каждая задача должна завершаться console.log(...) (или console.table(...)) с демонстрацией результата;
все примеры должны быть воспроизводимы при открытии страницы;
запрещено использовать сторонние библиотеки;
для задач с DOM должен быть минимальный HTML-фрагмент в index.html.

2.1.1. Типы и переменные
Задача 1.1. Создать 10 переменных разных типов и значений.
Требования:
минимум по одному: string, number, boolean, null, undefined, object, array, function, date, bigint (или symbol).
Пример:
const fullName = "Anna";                 // string
const price = 1999;                      // number
const isActive = true;                   // boolean
const emptyValue = null;                 // null
let notDefined;                          // undefined
const user = { id: 1, role: "admin" };   // object
const values = [10, 20, 30];             // array (object)
const sum = (a, b) => a + b;             // function
const createdAt = new Date();            // object (Date)
const big = 9007199254740993n;           // bigint

Задача 1.2. Вывести типы переменных через typeof.
Требования:
вывести пары “значение → тип” в консоль;
показать “подводные камни” типов: массив и null.
Пример:
console.log(typeof fullName);    // "string"
console.log(typeof values);      // "object" (важный момент)
console.log(typeof emptyValue);  // "object" (историческая особенность)

Задача 1.3. Сделать 3 примера “опасных” преобразований и исправить через явное приведение.
Требования:
для каждого примера показать: “как было” → “почему опасно” → “как исправили”.
Примеры (типовые):
Строка + число:
console.log("10" + 5); // "105" (склейка строк)

console.log(Number("10") + 5); // 15 (исправление)
Сравнение с ==:
console.log("0" == 0);  // true (неявное приведение)
console.log("0" === 0); // false (строгое сравнение)

console.log(Number("0") === 0); // true (явное приведение + строгая проверка)
Преобразование к boolean:
console.log(Boolean("false")); // true (любая непустая строка true)

const raw = "false";
const parsed = raw === "true";
console.log(parsed); // false (исправление под бизнес-логику)
Ожидаемый результат:
в консоли видны все 3 кейса и корректные исправления.

2.1.2. Условия и циклы
Задача 2.1. Проверить поля формы на пустоту.
HTML (пример):
<form id="userForm">
  <input name="email" type="email" />
  <input name="password" type="password" />
  <button type="submit">OK</button>
</form>
<p id="formState"></p>
JS (требование):
в обработчике submit запретить отправку (preventDefault);
если email или password пустые → показать сообщение об ошибке.
Пример:
form.addEventListener("submit", (e) => {
  e.preventDefault();
  const email = form.elements.email.value.trim();
  const password = form.elements.password.value;

  if (!email || !password) {
    state.textContent = "Ошибка: заполните email и пароль";
    return;
  }

  state.textContent = "ОК";
});

Задача 2.2. Вывести элементы массива по условию.
Требования:
создать массив чисел;
вывести только те, что удовлетворяют условию (например, >= 1000).
Пример:
const prices = [500, 1200, 800, 1500, 300];
for (const p of prices) {
  if (p >= 1000) console.log(">=1000:", p);
}

Задача 2.3. Построить подсчёт статистики по массиву объектов.
Требования:
массив items (минимум 5 объектов): { id, title, value, status };
посчитать: количество, сумму value, количество status="new".
Пример (разрешены циклы или reduce):
const items = [
  { id: 1, title: "A", value: 1200, status: "new" },
  { id: 2, title: "B", value: 800, status: "done" },
];

let totalCount = 0;
let sumValue = 0;
let newCount = 0;

for (const x of items) {
  totalCount += 1;
  sumValue += x.value;
  if (x.status === "new") newCount += 1;
}

console.log({ totalCount, sumValue, newCount });

2.1.3. Функции
Задача 3.1. Реализовать validateUser(formData), возвращающую массив ошибок.
Требования:
вход: объект { email, password };
выход: массив строк ошибок (если ошибок нет — пустой массив);
проверка: email содержит @, пароль длиной минимум 8.
Пример:
function validateUser(formData) {
  const errors = [];
  const email = String(formData.email ?? "").trim();
  const password = String(formData.password ?? "");

  if (!email.includes("@")) errors.push("Email некорректен");
  if (password.length < 8) errors.push("Пароль минимум 8 символов");

  return errors;
}

Задача 3.2. Реализовать buildStats(items) через reduce.
Требования:
вход: массив объектов { value, status };
выход: объект { totalCount, sumValue, maxValue, newCount }.
Пример:
function buildStats(items) {
  return items.reduce((acc, x) => {
    acc.totalCount += 1;
    acc.sumValue += x.value;
    if (x.value > acc.maxValue) acc.maxValue = x.value;
    if (x.status === "new") acc.newCount += 1;
    return acc;
  }, { totalCount: 0, sumValue: 0, maxValue: 0, newCount: 0 });
}
Ожидаемый результат:
функции вызываются и выводят результат в консоль.

2.1.4. DOM
Задача 4.1. Создать список карточек через createElement.
HTML (пример):
<div id="cards"></div>
Требования:
отрисовать массив объектов как карточки;
карточка показывает минимум: title, value, status.
Пример (принцип):
function renderCards(itemsToRender) {
  cards.textContent = "";
  for (const item of itemsToRender) {
    const card = document.createElement("article");
    card.className = "card";

    const h3 = document.createElement("h3");
    h3.textContent = item.title;

    const p = document.createElement("p");
    p.textContent = `value=${item.value} | status=${item.status}`;

    card.append(h3, p);
    cards.appendChild(card);
  }
}

Задача 4.2. Обработать событие click делегированием через data-action.
Требования:
в каждой карточке добавить кнопку с data-action="remove" и data-id;
обработчик клика навешивается на контейнер #cards;
при клике на кнопку выводить id удаляемого элемента (или удалять из массива).
Пример:
cards.addEventListener("click", (e) => {
  const btn = e.target.closest("button[data-action]");
  if (!btn) return;

  const action = btn.dataset.action;
  const id = Number(btn.dataset.id);

  if (action === "remove") {
    console.log("remove id:", id);
  }
});

2.1.5. Асинхронность
Задача 5.1. Реализовать loadItems() через async/await.
Требования:
выполнить fetch("/api/items") (или любой учебный endpoint);
распарсить JSON;
передать данные в renderCards.
Пример:
async function loadItems() {
  const state = document.querySelector("#apiState");
  state.textContent = "Загрузка...";

  try {
    const res = await fetch("/api/items");

    if (!res.ok) {
      state.textContent = `Ошибка загрузки: HTTP ${res.status}`;
      return;
    }

    const data = await res.json();
    state.textContent = `Загружено: ${data.length}`;
    renderCards(data);
  } catch (err) {
    state.textContent = "Ошибка сети. Повторите позже.";
  }
}

Задача 5.2. Обработать res.ok и вывести статус ошибки пользователю.
Требования:
при !res.ok показать статус (400/401/404/500);
не пытаться res.json() без необходимости (если сервер не гарантирует JSON при ошибке).
Ожидаемый результат:
UI показывает корректное сообщение об ошибке, а не “сломанный” скрипт.

2. Исходные данные	Comment by Gvadoskr: Для выполнения практик используются:
локальный массив объектов items (минимум 5–8 объектов) для задач 2–4;
форма #userForm для задач 2.1 и 3.1;
endpoint /api/items (учебный/заглушка) для практики 5 — допускается заменить на публичный тестовый API или мок-данные.

3. Структура проекта	Comment by Gvadoskr: Минимальный набор файлов:
index.html — форма, контейнер #cards, блок #apiState;
script.js — весь код практик;
(опционально) styles.css — минимальная читабельная стилизация карточек.
Подключение:
<script src="./script.js" defer></script>
	Comment by Gvadoskr: Студент обязан продемонстрировать:
10 переменных разных типов + вывод typeof;
3 “опасных” преобразования + исправления через явное приведение;
проверку формы на пустоту (submit + preventDefault);
фильтрацию/вывод по условию и статистику по массиву объектов;
validateUser(formData) → массив ошибок;
buildStats(items) через reduce;
рендер карточек через createElement;
делегирование клика через data-action;
loadItems() через async/await + проверка res.ok + вывод ошибки пользователю.

4. Контрольные вопросы	Comment by Gvadoskr: Ответить на контрольные вопросы
· Что такое JavaScript и какую роль он играет в архитектуре HTML (UI) → DOM → JS (events/state) → HTTP → API → DB?
· Чем отличаются тип данных и значение в JS? Какие типы являются примитивами?
· Что возвращает оператор typeof и какие “подводные камни” у typeof null и typeof []?
· В чём разница между let и const? Что означает “нельзя переназначить ссылку”, но “можно менять объект”?
· Приведите 3 примера неявного преобразования типов (coercion) и объясните, почему оно опасно в бизнес-логике.
· Почему в условиях и проверках предпочтительнее ===, а не ==? Приведите пример, где == даёт неожиданное поведение.
· Как корректно проверить “пустоту” строки ввода формы (с учётом пробелов) и почему нужен trim()?
· Чем отличается for, for...of и forEach? Когда стоит избегать forEach?
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