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1. Задания на закрепление теоретического материала (выполнить до стилизации предметной области)	Comment by Gvadoskr: 2.1. Задания на закрепление теоретического материала (выполнить до стилизации предметной области)
Данный блок выполняется в отдельной песочнице practice-lr3.css (или внизу styles.css), чтобы студент мог показать понимание каскада, box model и layout до финальной стилизации проекта.
Требования к оформлению:
к каждому блоку должен быть маленький демонстрационный HTML-фрагмент (можно прямо в index.html внутри секции “practice”);
запрещено использовать !important (в этой ЛР это отдельное правило);
обязательно сделать комментарии в CSS: что конфликтует и почему выигрывает.

2.1.1. Каскад и конфликты
Задача A1. Создать 3 правила, конфликтующие по одному свойству (color) для одного и того же элемента.
HTML (пример):
<section class="practice">
  <p id="demoText" class="text text--accent">Текст для проверки каскада</p>
</section>
CSS (пример конфликта):
/* Правило 1 — по тегу (низкая специфичность) */
p { color: #111827; }

/* Правило 2 — по классу (выше) */
.text { color: #2563eb; }

/* Правило 3 — по id (ещё выше) */
#demoText { color: #e11d48; }
Что требуется показать в отчёте:
какие 3 правила задают color;
почему выиграло конкретное (специфичность);
что будет, если поменять порядок правил (для одинаковой специфичности).

Задача A2. Доказать влияние порядка при одинаковой специфичности.
CSS (пример):
.text--accent { color: #16a34a; }  /* правило выше */
.text--accent { color: #f97316; }  /* правило ниже — должно выиграть */
Ожидаемый результат:
цвет текста — #f97316, потому что специфичность одинаковая, выигрывает правило ниже.

Задача A3. Убрать конфликт архитектурно: “компонент + модификатор”, без !important.
HTML (пример):
<p class="label label--danger">Статус: Ошибка</p>
<p class="label label--success">Статус: Успех</p>
CSS (архитектурное решение):
.label {
  font-weight: 700;
  padding: 6px 10px;
  border-radius: 999px;
  color: #111827; /* базовое */
}

.label--danger { color: #b91c1c; }
.label--success { color: #166534; }
Ожидаемый результат:
нет “борьбы селекторов”, внешний вид управляется модификаторами.

2.1.2. Box Model и стабильная сетка
Задача B1. Подключить box-sizing: border-box глобально.
CSS (обязательно):
*, *::before, *::after {
  box-sizing: border-box;
}
Подводка (что проверяем): при border-box ширина элемента включает padding и border, поэтому карточки в сетке ведут себя предсказуемо.

Задача B2. Сделать карточку товара шириной 320px с padding и border, и проверить, что ширина не растёт.
HTML (пример):
<div class="card-demo">Карточка 320px</div>
CSS (пример):
.card-demo {
  width: 320px;
  padding: 16px;
  border: 2px solid #e5e7eb;
}
Что проверить:
в DevTools → computed width должен быть 320px, а не 320 + padding + border.

2.1.3. Макет на Flexbox (header-панель)
Задача C1. Собрать header-панель: заголовок слева, кнопки справа.
HTML (пример):
<header class="toolbar">
  <h1 class="toolbar__title">Каталог</h1>

  <div class="toolbar__actions">
    <button class="btn">Фильтры</button>
    <button class="btn btn--primary">Добавить</button>
  </div>
</header>
CSS (пример):
.toolbar {
  display: flex;
  align-items: center;
  justify-content: space-between;
  gap: 12px;
}

.toolbar__actions {
  display: flex;
  gap: 10px;
  align-items: center;
}

Задача C2. Добавить flex-wrap, чтобы на узком экране кнопки переносились.
CSS (добавить):
.toolbar {
  flex-wrap: wrap;
}

.toolbar__actions {
  flex-wrap: wrap;
}
Ожидаемый результат:
при уменьшении ширины окна кнопки не ломают layout и уходят на новую строку.

2.1.4. Grid-сетка каталога + адаптив
Задача D1. Сделать сетку карточек auto-fit/minmax.
HTML (пример):
<section class="catalog">
  <article class="product-card">Карточка 1</article>
  <article class="product-card">Карточка 2</article>
  <article class="product-card">Карточка 3</article>
  <article class="product-card">Карточка 4</article>
</section>
CSS (пример):
.catalog {
  display: grid;
  gap: 16px;
  grid-template-columns: repeat(auto-fit, minmax(220px, 1fr));
}

.product-card {
  padding: 16px;
  border: 1px solid #e5e7eb;
  border-radius: 16px;
}

Задача D2. Добавить breakpoint для мобильного: карточка становится “в столбик” (перестройка внутренней структуры карточки).
HTML (пример карточки с медиа + контентом):
<article class="product-card2">
  <img class="product-card2__img" src="./product.jpg" alt="Товар" />
  <div class="product-card2__body">
    <h3 class="product-card2__title">Название</h3>
    <p class="product-card2__meta">Цена · Статус</p>
    <button class="btn btn--primary">В корзину</button>
  </div>
</article>
CSS (пример):
.product-card2 {
  display: grid;
  grid-template-columns: 96px 1fr;
  gap: 12px;
  padding: 16px;
  border: 1px solid #e5e7eb;
  border-radius: 16px;
}

.product-card2__img {
  width: 96px;
  height: 96px;
  object-fit: cover;
  border-radius: 12px;
}

@media (max-width: 520px) {
  .product-card2 {
    grid-template-columns: 1fr; /* “в столбик” */
  }

  .product-card2__img {
    width: 100%;
    height: 180px;
  }
}
Ожидаемый результат:
на мобильном изображение сверху, контент ниже, ничего не выходит за границы.

2.1.5. Интеграция с JS (состояния)
Задача E1. Реализовать панель фильтров, которая открывается/закрывается через classList.toggle.
HTML (пример):
<button class="btn" id="btnFilters" type="button">Фильтры</button>

<aside class="filters" id="filtersPanel" aria-hidden="true">
  <h2 class="filters__title">Фильтры</h2>
  <label class="field">
    Статус
    <select>
      <option>Все</option>
      <option>new</option>
      <option>done</option>
    </select>
  </label>
</aside>
CSS (состояние):
.filters {
  display: none;
  padding: 16px;
  border: 1px solid #e5e7eb;
  border-radius: 16px;
}

.filters.is-open {
  display: block;
}
JS (пример):
const btn = document.querySelector("#btnFilters");
const panel = document.querySelector("#filtersPanel");

btn.addEventListener("click", () => {
  panel.classList.toggle("is-open");

  const isOpen = panel.classList.contains("is-open");
  panel.setAttribute("aria-hidden", String(!isOpen));
});
Ожидаемый результат:
открытие/закрытие происходит через класс состояния, а не через inline-стили.

2.1.6. Доступность
Задача F1. Добавить :focus-visible для интерактивных элементов.
CSS (пример):
.btn:focus-visible,
a:focus-visible,
select:focus-visible,
input:focus-visible {
  outline: 3px solid #60a5fa;
  outline-offset: 2px;
}

Задача F2. Проверить Tab-навигацию.
Требования к проверке (описать в отчёте):
Нажать Tab и пройти по кнопкам/полям в логичном порядке.
Фокус должен быть видимым на каждом элементе.
Не должно быть “ловушек фокуса” (когда Tab застревает).
Ожидаемый результат:
пользователь может управлять интерфейсом без мыши.

2. Исходные данные	Comment by Gvadoskr: Для выполнения лабораторной работы используется предметная область, закреплённая за студентом на семестр (как в ЛР-1/ЛР-2).
Требования:
интерфейс должен содержать: header-панель, панель фильтров, каталог карточек;
карточки должны быть реального смысла для предметной области (товары/заявки/курсы/записи и т.д.);
минимум 6–8 карточек для демонстрации Grid-сетки и адаптива.

3. Структура проекта	Comment by Gvadoskr: Задание: организовать стили и скрипт так, чтобы было понятно, где что лежит.
Минимальный набор файлов:
index.html
styles.css (или styles/main.css)
script.js (только для toggle фильтров)
Подключение:
<link rel="stylesheet" href="./styles.css" />
<script src="./script.js" defer></script>
Ожидаемый результат:
страница открывается без ошибок, стили применяются, toggle работает.
	Comment by Gvadoskr: Студент обязан продемонстрировать:
Каскад и конфликт: 3 правила на одно свойство + объяснение победителя (специфичность/порядок).
Архитектурное решение: компонент + модификатор вместо “войны селекторов”, без !important.
Box model стабильность: border-box глобально + карточка 320px не раздувается.
Flex header: заголовок слева, кнопки справа + перенос.
Grid каталог: auto-fit/minmax + адаптив внутренней карточки на мобильном.
Состояния через класс: .is-open для панели фильтров, управление через JS toggle.
Доступность: :focus-visible + проверка Tab-навигации.

4. Итоговая задача	Comment by Gvadoskr: 3. Итоговая задача: “Стилизация интерфейса Web-приложения” (ЛР-1 → ЛР-2 → ЛР-3)
Цель: превратить интерфейс из ЛР-1/ЛР-2 в визуально организованный, адаптивный и управляемый по состояниям UI.

3.1. Модификация верстки index.html
Добавить (или оформить) следующие блоки:
header.toolbar (заголовок + кнопки).
aside.filters (панель фильтров).
section.catalog (сетку карточек).
Демонстрационный блок для каскада (можно скрыть в конце страницы).

3.2. Требования к логике и архитектуре
стили должны быть читабельны и компонентны (классы, модификаторы);
запрещено “лечить” конфликты !important;
все состояния UI реализуются классами (.is-open, при желании .is-active, .is-loading);
JS делает только переключение состояния (toggle) — дизайн остаётся в CSS.

5. Контрольные вопросы
· Что такое CSS и какую роль он играет в связке HTML → DOM → CSSOM → Render Tree → Layout → Paint?
· Что такое каскад в CSS и какие факторы определяют итоговое значение свойства (важность, специфичность, порядок)?
· Что такое специфичность селекторов и почему селектор #id обычно “сильнее”, чем .class?
· В каких случаях влияет порядок правил в файле, и как это доказать на примере двух одинаковых селекторов?
· Почему использование !important считается плохой практикой в архитектуре стилей, и чем его заменяют (компонент + модификатор)?
· Что такое Box Model и из каких частей он состоит (content/padding/border/margin)?
· Зачем подключают глобально box-sizing: border-box и как это влияет на расчёт ширины элемента?
· В чём разница между Flexbox и Grid: какая модель 1-мерная, какая 2-мерная, и где что применять?
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