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1. Выбор объекта проектирования	Comment by Gvadoskr: Выберите предметную область интерфейса (одну):
интернет-магазин;
LMS (платформа курсов);
сервис бронирования;
ServiceDesk (заявки/инциденты);
доставка / логистика;
расписание / запись к специалисту.
Требование: интерфейс обязан работать с данными (каталог/список, карточки, фильтры, статусы, форма отправки), а не быть статической страницей “о компании”.
Что нужно указать в отчёте:
Название предметной области.
Какая сущность главная (товар / курс / переговорная / заявка / заказ / запись).
Какая операция главная (создать заказ / записаться / создать заявку / забронировать).

2. Аналитический разбор интерфейса (UI-структура)	Comment by Gvadoskr: В отчёте опишите интерфейс как набор экранных областей и данных.
1) Основной сценарий пользователя (1–2 абзаца): Пример формата:
“Открыть каталог → отфильтровать → открыть карточку → заполнить форму → отправить → увидеть статус”.
2) Экранные области (что обязательно должно быть):
Header + Navigation (логотип, переходы, вход/профиль при необходимости);
Main (главный контент: каталог/список + детальная зона);
Aside (фильтры/корзина/панель статусов/помощь);
Footer (контакты/политики/копирайт).
3) Типы данных, которые отображаются (примерно):
список сущностей (например: products[], courses[], tickets[]);
детальная карточка (например: product, course, ticket);
параметры фильтра (например: category, priceFrom, status);
данные формы (например: name, email, date, comment, priority).
4) Семантика (какие теги под что подходят):
<header> — шапка сайта/приложения;
<nav> — навигация;
<main> — основное содержимое;
<section> — тематический раздел (каталог, оформление, профиль);
<article> — самостоятельная сущность (карточка товара/курса/заявки);
<aside> — боковая панель;
<form> — ввод данных для отправки на сервер;
<ul>/<ol> — списки результатов;
<button> — действие (submit, фильтр, загрузка);
<output> / <p role="status"> — статус/результат операции.

3. Архитектурная схема “UI → API → DB”	Comment by Gvadoskr: Постройте блок-схему (допустимы Mermaid / draw.io / Figma) по шаблону:
User → UI (HTML) → DOM → JS → API → DB → API → JS → UI update
На схеме обязательно должны быть:
пользователь;
UI (HTML/DOM);
клиентская логика JS (обработчики событий, fetch);
серверный API;
база данных.
Что подписать на стрелках:
“click/submit/input” (события);
“fetch: GET/POST/…” (HTTP-запрос);
“SQL/ORM read/write” (работа с БД);
“JSON response” (ответ);
“render/update DOM” (обновление UI).

4. Структура HTML (каркас будущего интерфейса)	Comment by Gvadoskr: Создайте HTML-страницу, которая соответствует структуре:
<header> + <nav>
<main> (основное содержимое)
<aside> (фильтры/корзина/статусы — по вашей теме)
<footer>
Обязательные требования к разметке:
минимум 1 <section>;
минимум 2 <article> (карточки сущностей);
заголовочная иерархия h1 → h2 → h3 (без пропусков уровней);
у интерактивных элементов должны быть id/class/data-* для JS-привязки.
Рекомендации (чтобы было “API-ready”):
список сущностей оформляйте как <section> + контейнер списка (<div class="grid"> или <ul>);
карточки — <article data-id="...">;
блок статуса — отдельный узел (например <div id="status" role="status" aria-live="polite"></div>).

5. Таблица сравнения: block / inline / void / semantic	Comment by Gvadoskr: Составьте таблицу минимум на 12 элементов. Для каждого элемента укажите:
тип: block / inline / void / semantic (можно комбинировать: semantic block);
назначение;
пример (1 строка кода).
Требования к таблице:
минимум 3 semantic;
минимум 3 inline;
минимум 3 block;
минимум 2 void.
Пример строки:
img | void | вставка изображения | <img src="..." alt="...">

6. Проектирование формы (минимум 1 форма)	Comment by Gvadoskr: В интерфейсе должна быть минимум одна форма, ориентированная на web-сервис (создание заказа/заявки/брони/записи).
Обязательно в форме:
минимум 3 поля ввода;
required у обязательных полей;
корректные типы (email, number, date, url, tel — по смыслу);
минимум 1 pattern;
минимум 1 select или группа radio;
у каждого поля: name, id, и связанный <label for="...">.
Форма должна быть “API-ready”:
name совпадают с ожидаемыми полями JSON/DTO;
понятная структура (fieldset для групп, например контакты/детали/опции);
есть кнопка type="submit".

7. Передача данных на API (демонстрационный сценарий)	Comment by Gvadoskr: Добавьте пример отправки формы через fetch() (демо связи UI → API).
В отчёте обязательно указать:
URL (пример: /api/orders).
HTTP-метод (обычно POST).
Заголовки (например Content-Type: application/json).
JSON-тело запроса (пример минимум 5 полей).
Ожидаемый статус-код (например 201 Created или 200 OK).
Пример JSON-ответа (например: id, status, createdAt, message, data).
Важно: даже если реального сервера нет, вы описываете контракт так, будто API существует.

8. Краткий аналитический вывод (1–2 страницы)	Comment by Gvadoskr: Напишите связный текст, где объясняете:
Почему выбранная структура HTML корректна с точки зрения семантики (header/nav/main/section/article/aside/footer).
Какие узлы DOM будут точками привязки для JS:
элементы статуса,
контейнер списка карточек,
форма,
фильтры,
кнопки действий.
Как форма связана с REST-сценарием (какой ресурс создаётся/изменяется).
Какие ошибки предотвращены:
доступность (label/for, aria-live),
валидность (required, type, pattern),
корректные id/name (контракт для JS и API),
предсказуемая структура DOM.

9. Итоговая задача	Comment by Gvadoskr: «Проектирование HTML-структуры клиентской части web-приложения»

11.1. Мини-каталог UI-компонентов (структурный)
Составьте список 8–12 UI-компонентов вашего интерфейса (блоков). Пример:
Header
Navigation
SearchBar
FilterPanel (aside)
CatalogGrid
EntityCard (ProductCard/CourseCard/TicketCard)
Pagination
DetailPanel (модалка/страница деталей)
MainForm (OrderForm/BookingForm/TicketForm)
StatusMessage (toast/alert)
Footer
Для каждого компонента укажите:
назначение (1–2 предложения);
какие HTML-теги используются;
какие атрибуты нужны для JS:
id (для уникальных узлов),
class (для групп),
data-* (для идентификаторов сущностей, статусов, ролей).

11.2. Схема “UI → API → DB” на одном сценарии
Опишите один бизнес-сценарий (полностью, по шагам):
Действие пользователя (например: “создать заявку/заказ/бронь”).
Какие поля вводятся (перечень + типы данных).
Какой запрос уходит:
URL,
method,
headers,
JSON body (пример).
Что делает сервер (валидация, расчёты, права доступа).
Что записывается/читается из БД (какая таблица/коллекция и ключевые поля).
Какой JSON возвращается (пример).
Как обновляется UI (статус, очистка формы, добавление карточки в список, редирект).

11.3. Два сценария ошибок (UI-уровень)
Предусмотрите две ошибки, видимые пользователю:
400 Bad Request (валидация формы) Указать:
причина (например: неверный email, пустое обязательное поле, pattern не совпал);
что отображается в UI (подсветка поля, текст под полем, общий alert);
пример JSON-ошибки:
error, message, fieldErrors[] или аналог.
401/403/404 (доступ / не найдено) Указать:
причина (нет авторизации / нет прав / сущность не существует);
что отображается в UI (сообщение + действия: “войти”, “назад”, “обновить”);
пример JSON-ошибки (код, сообщение, traceId при необходимости).

10. Контрольные вопросы	Comment by Gvadoskr: Ответить на контрольные вопросы
· Отличие GET от POST.
· Что означает статус 404.
· Что такое REST-ресурс.
· Почему JSON часто удобнее XML для API.
· Различие web-приложения и web-сервиса.
· Зачем нужны name у полей формы.
· Что такое DOM и зачем JS “точки привязки”.
· Для чего нужны data-* атрибуты.
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