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Москва, 202_
Базовый синтаксис JavaScript и алгоритмическая логика
1. Исходные данные предметной области 	Comment by Gvadoskr: Указать свою предметную область
2. Реализация
2.1 Листинг к теме: Типы данных: примитивы, объекты	Comment by Gvadoskr: Добавить листинг к задачам из ЛР2 и Скриншоты результата (консоль / страница / GitHub)


Рисунок 1 - Типы данных: примитивы, объекты
2.2. Листинг к теме: Приведение типов и ввод данных

Рисунок 2 - Типы данных: примитивы, объекты

2.3. Листинг к теме: Операторы: арифметика, сравнение, логика

Рисунок 3 - Типы данных: примитивы, объекты

2.4. Листинг к теме: Условия: ветвление логики (`if/else`, `switch`)

Рисунок 4 - Типы данных: примитивы, объекты

2.5. Листинг к теме: Циклы: `for`, `while`

Рисунок 5 - Типы данных: примитивы, объекты

2.6. Листинг к теме: Интерактивный вывод на экран по кнопкам

Рисунок 6 - Типы данных: примитивы, объекты

3. Контрольные вопросы	Comment by Gvadoskr: Ответить кратко
· Чем `let` отличается от `const`?
· Какие типы данных являются примитивами в JavaScript?
· Почему `===` предпочтительнее `==`?
· Что такое `NaN` и как его проверить?
· Когда удобнее использовать `switch`, а когда `if/else`?
· В чём отличие `for` и `while`?
· Как `console.log` помогает при отладке?
· Почему важно приводить вводимые данные к нужному типу?
· Почему порядок условий критичен для корректной логики?
· Как эта лабораторная связана с последующими работами?
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