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Задание 1. Определение поведения пользователя	Comment by derekkraven: Подсказка: используйте события mousemove, click, setTimeout(), clearTimeout().

Создайте веб-страницу, которая реагирует на активность пользователя:
1. Если пользователь не двигает мышью и не кликает 15 секунд — вывести баннер с текстом «Вы здесь?» и кнопкой «Да».
2. Если пользователь возвращается (движение мыши / клик) — баннер исчезает.
3. Добавьте счётчик количества кликов и выводите его в углу страницы.
Задание 2. Адаптивная вёрстка под размер экрана	Comment by derekkraven: Подсказка: можно реализовать «бургер» через display: none → display: block и переключение классов.

1. Создайте страницу с блоками: шапка, меню, контент, футер.
2. Используйте медиа-запросы CSS (@media), чтобы при ширине окна:
· 1024 px — меню горизонтальное;
· 768–1024 px — меню становится кнопкой «бургер»;
· <768 px — контент перестраивается в столбик, шрифт увеличивается.
Задание 3. Реакция на время суток
1. Определите текущее время через объект Date.
2. Если время между 21:00 – 7:00 — примените тёмную тему (body.classList.add('night')), иначе светлую.
3. При смене темы изменяются цвета фона и текста (CSS-класс night).
Задание 4. Поведение на основе действий	Comment by derekkraven: Подсказка: можно считать клики и обнулять счётчик через setTimeout().

1. Добавьте кнопку «Мне нравится».
2. Если пользователь нажимает 3 раза подряд — появляется надпись «Вы активный пользователь!».
3. После 5 секунд без нажатий надпись исчезает.
Задание 5. Мини-анализ взаимодействий (опционально)
Добавьте таблицу, где фиксируются события:
	Время
	Событие
	Доп. информация

	12:45
	click
	ID кнопки

	12:46
	idle
	15 сек без действий



Таблица обновляется в реальном времени через JS (добавление строк в DOM).
Задание 6. Прикрепить ссылку на вашу песочницу в ЛМС
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